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Seccion A

Conteste todas las preguntas.

1.

Identifique dos caracteristicas de una interfaz de aplicacion.
(@) Resuma la finalidad de la memoria secundaria.
(b) Describa una situacion en la que la memoria secundaria se utilizaria como extensién

de la memoria principal.

Resuma dos posibles actualizaciones de hardware para mejorar el rendimiento de una
computadora de escritorio.

Describa dos ventajas de utilizar observaciones directas para determinar las necesidades de
los usuarios en la actualizacién de un sistema informatico.

Elabore una tabla de verdad para la siguiente expresion:

W = C orR NOT B AND NOTAOR B

Identifique dos métodos para implantar un nuevo sistema informatico.

Describa la funciéon de un servidor de DNS.

Explique una razén por la que podria utilizarse una red privada virtual (VPN).

(2]

[2]

(2]

[4]

[4]

[4]

(2]

[2]

[3]
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Seccion B

Conteste todas las preguntas.

9.

10.

Una arquitecta utiliza una sola computadora para su negocio. Utiliza bocetos a mano para
presentar sus ideas a los clientes y programas de disefio asistido por computadora (CAD)
para crear proyectos de construccion, reformas y remodelaciones.
(@) () Indique qué se entiende por software CAD.

(i) Resuma dos ventajas para la arquitecta del uso de programas de CAD.

La arquitecta crea a menudo grandes archivos graficos que se envian por Internet.

(b) Explique la necesidad de programas de compresion de datos para almacenar y
transferir estos archivos graficos de gran tamafo.

La pérdida de datos puede provocar tiempos de inactividad, lo que puede obligar a la
arquitecta a interrumpir las operaciones de la empresa.

El impacto en la productividad depende de la cantidad de datos perdidos, asi como del
tiempo que se tarde en recuperarlos.

(c) (i) Describa como podria la arquitecta minimizar el tiempo de inactividad si falla el
sistema de discos de su computadora.

(i) Resuma dos causas de pérdida de datos distintas de fallas del hardware.
Una escuela tiene una red de area local (LAN) con un servidor central que almacena
muchos archivos con informacion personal, sanitaria y financiera.

La LAN es utilizada por los siguientes tipos de usuarios: administradores de red, profesores,
estudiantes e invitados.

(@) Expligue cdmo se podrian implementar los diferentes niveles de acceso para los
usuarios de esta LAN.

(b) (i) Sugiera un enlace de comunicaciones que proporcione acceso a Internet de alta
velocidad a la escuela.

(i)  Sugiera dos medidas para proteger la LAN de la escuela de las amenazas
externas a la seguridad de la red.

La escuela proporciona a los estudiantes y profesores su propia cuenta de correo electrénico.

(c) Enumere tres problemas que podrian derivarse de proporcionar acceso al correo
electrénico a todos los estudiantes y profesores.

[1]
[4]

[3]

[3]
[4]

[6]

[2]

[4]

[3]
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11.

12.
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Cada semaforo de una ciudad esta controlado por un sistema integrado independiente.
(@) (i) Describa qué se entiende por sistema integrado.

(i) Indigue otros dos ejemplos de sistemas integrados (sistemas incrustados/
sistemas empotrados) en la vida cotidiana.

Se ha propuesto que todos los semaforos de la ciudad se controlen desde una
computadora central.

(b) Discuta las ventajas y las desventajas de utilizar una computadora central para
gestionar el sistema de semaforos de la ciudad.

El recuento de vehiculos proporciona al centro de control del trafico de la ciudad informacion
sobre el nimero de vehiculos que circulan por las carreteras de la ciudad.

(c) Enumere dos tipos de sensores que podrian utilizarse para recoger datos sobre el
numero de vehiculos.

(d) Describa una diferencia entre interrupciones y sondeo.

Los datos sobre el trafico y el estado de las carreteras se compartiran con los
desarrolladores de aplicaciones. Sus aplicaciones pueden proporcionar informacion en
tiempo real sobre el estado del trafico.

(e) Explique la ventaja que supone para los conductores tener acceso a informacion en

tiempo real sobre el trafico y el estado de las carreteras.

(a) Considere la siguiente funcion recursiva:

refn (N)
if N < 1
then
return 1
else
if N mod 2 =0
then
return refn(N-1) - N
else
return refn(N-1) + N
endif
endif

end refn

Determine el valor de la variable x tras la ejecucién de la siguiente sentencia de programa:

X = refn(5)

Muestre todo el proceso.

(Esta pregunta contintia en la pagina siguiente)

[2]

(2]

[4]

[2]
[2]

[3]

[5]
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(Pregunta 12: continuacion)
(b) Describa dos operaciones basicas de la pila. [4]

La pila RENUMS almacena numeros reales. Se debe construir un algoritmo que encuentre
el numero mas pequefo y el niumero mas grande almacenados en la pila RENUMS. Tras la
ejecucion del algoritmo, solo la suma de estos dos numeros debe almacenarse en la pila
RENUMS (véase la figura 1).

Figura 1: Ejemplo de datos mantenidos en la pila RENUMS antes
y después de la ejecucion del algoritmo solicitado

El contenido de la pila RENUMS antes El contenido de la pila RENUMS tras
de la ejecucion del algoritmo. la ejecucion del algoritmo.

El numero 53,0 se encuentra en la El numero mas pequefio es —40,0.
parte superior del RENUMS de la pila. El nimero mas grande es 60,0.

La suma, 20,0 (—40,0 + 60,0),
esta en la parte superior de la
pila RENUMS.

53,0

—40,0

-10,4

60,0

15,2 20,0

(c) Elabore este algoritmo en pseudocédigo.
Puede suponer que la pila RENUMS ya contiene numeros reales.

Debe utilizar los métodos de acceso de una pila. [6]

Véase al dorso
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13. Un equipo de cuatro estudiantes de secundaria decidié crear un programa informatico para
que los estudiantes mas jovenes aprendieran a contar y a reconocer los numeros enteros
del 1 al 25.

Se entrega a un estudiante mas joven una tabla parcialmente completada con numeros del

1 al 25. La tabla consta de cinco filas y cinco columnas (véase la figura 2). El estudiante
mas joven debe introducir los numeros restantes. Cada numero del 1 al 25 debe introducirse
una sola vez.

Figura 2: Ejemplo de tabla parcialmente rellenada con niumeros

24 1
7|14
4| 6 22
10 21 3
11 25 9

Cada uno de los cuatro estudiantes es responsable de crear varios subprogramas que se
incluiran en el programa.

(@) Enumere tres ventajas de utilizar subprogramas en esta situacion.

(Esta pregunta contintia en la pagina siguiente)

[3]
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(Pregunta 13: continuacion)

El subprograma inputCheck () (verificacibnDeEntrada()) debe devolver un nimero de
entrada valido.

Esto garantizara que la entrada del estudiante mas joven sea un niumero en el rango

1-25 inclusive. Si el numero introducido no esta dentro de este rango, se emite un
mensaje apropiado. El proceso se repetira hasta que se introduzca un nimero valido.

Por ejemplo:

Para el subprograma, llame a N = inputCheck (), si aparece lo siguiente en la pantalla:

~
Introduzca un numero:

ﬂ

El numero no estd comprendido entre 1 y 25. Inténtelo de nuevo.

Introduzca un numero:

El numero no estd comprendido entre 1 y 25. Inténtelo de nuevo.

Introduzca un numero:

Su numero es valido.

- A/

Entonces el valor de N seria 10 después de la ejecucion.

(b) Elabore un algoritmo en pseudocdodigo para el subprograma inputCheck (). [4]

(Esta pregunta contintia en la pagina siguiente)

Véase al dorso



(Pregunta 13: continuacion)

En el programa, la tabla se almacena como una matriz bidimensional estatica.

Figura 3: Dos ejemplos de datos

Figure 3a: La matriz
bidimensional se completa
correctamente porque cada
uno de los numeros del 1 al 25
aparece una sola vez.

(01| 21| 24 1 8 | 15

(21| 4 6 | 13| 20 | 22

(31110 | 12 | 19 | 21 3

(41 11 | 18 | 26 | 17 9

Figure 3b: La matriz

bidimensional no se completa

correctamente porque falta

el numero 17 y el numero 12

aparece dos veces.

(01 (11 [2] (3] [4]
12 | 24 1 8 | 15
23 5 7114 | 16
4 6 | 13| 20 | 22
10 | 12 | 19 | 21 3
1 | 18 | 25 2 9

El subprograma isCorrectlyCompleted (MAT) (seCompletéCorrectamente(MAT))
acepta la matriz bidimensional MAT y emite un mensaje apropiado para indicar si se

ha rellenado correctamente.

Por ejemplo:

Si MAT es la matriz bidimensional mostrada en la figura 3a, entonces
isCorrectlyCompleted (MAT) deberia mostrar que la tabla se ha

completado correctamente.

Si MAT es la matriz bidimensional que se muestra en la figura 3b,

isCorrectlyCompleted (MAT) debe indicar que la tabla no se ha

completado correctamente.

(Esta pregunta continuia en la pagina siguiente)

2225-6459



(Pregunta 13: continuacion)

La descripcion del algoritmo del subprograma isCorrectlyCompleted (MAT) es la siguiente:

« Inicialice una matriz unidimensional, F1.AGS, con valores cero (0).

» Visite todos los elementos de la matriz MAT.
Utilice el numero almacenado en la matriz MAT para que coincida con el indice

» Asigne uno (1) a la matriz FLAGS en ese indice.

* Inspeccione los elementos de la matriz FLAGS.
Si todos los elementos de la matriz FLAGS son uno (1), aparecera un mensaje indicando

que la tabla se ha completado correctamente; en caso contrario, aparecera un mensaje
indicando que la tabla no se ha completado correctamente.

Por ejemplo, la matriz FLAGS para la matriz MAT mostrada en la figura 3a es:

de la matriz FLAGS.

2225-6459

— = o —m = — O 4 N Mm% 0 0~ ® o O 4« M

(@) — N o < Lo O ~ [ee) (@)} — — — — — — — — — — N N [QV N [QV

1111111} 1j1|11(11(1{1{111}1{11711011
Y la matriz FLAGS para la matriz MAT mostrada en la figura 3b es:

— e e O H4 N M % D 0~ ® o o A N M

(@) — [V} o < O Nej ~ [e0] (@)} — — — — — — — — — — AN [QV N N [QV

1111|111 1111111117001 1111017011170 17]1

(c)

Elabore el algoritmo en pseudocdédigo para el subprograma
isCorrectlyCompleted (MAT) -tal y como se ha descrito.

[8]






